MITOYA

LAMPA LED SUN110 BI-COLOR

Instrukcja obstugi

UWAGI WSTEPNE

Dziekujemy za wybdr produktéw MITOYA! SUN110 Bi-color to
zaawansowana lampa soft light LED. Lampa jest urzadzeniem
elektrycznym - jego niewtasciwe uzytkowanie moze spowodowac awarie
lub uszczerbek na zdrowiu. Przed przystgpieniem do pracy nalezy
zapoznac sig z trescig ponizszej instrukcji oraz zachowac jg do wgladu i
dyspozycji 0séb trzecich.
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1. Panel LED | 2. Zaciski regulacji kata nachylenia panelu | 3. Uchwyt
montazowy na statyw 16 mm | 4. Zacisk montazowy | 5. Komory baterii
V-Mount | 6. Blokady komér baterii | 7. Panel sterowania | 8. Pilot 2.4G

CHARAKTERYSTYKA

Lampa SUN110 Bi-color to wydajne zrédto $wiatta statego. Panel sktada
sie ze 468 diod LED 2835 0.5W o wysokiej jasnosci. Potowa diod (po 234)
emituje odpowiednio $wiatto biate (chtodne) i ciepte. SUN110 Bi-color
oferuje ptynng regulacje mocy 0-100% i temperatury barwowej CCT
2500-8500 K. Kontrole ustawier utatwia wyswietlacz LCD. Lampa moze
by¢ sterowana za pomoca tylnego panelu, pilota 2.4G lub zewngtrznej

konsoli DMX. SUN110 Bi-color moze by¢ zasilana sieciowo (w zestawie
zasilacz 15V 8A) lub za pomoca jednego/dwdch akumulatoréw typu
V-Mount / V-Lock (brak w zestawie). Urzadzenie jest przeznaczone do
montazu na statywie studyjnym (oswietleniowym) z gtowica (trzpieniem)
16 mm. Statyw nie jest czescig zestawu.

PANEL STEROWANIA

g m
T 900 ©

4 56 7 8

1. Wiacznik | 2. Wejscie zasilacza sieciowego (4-pin) | 3. Wyswietlacz |
4. Przycisk zmiany temperatury barwowej | 5. Przycisk zmiany kanatu
pracy (Ch) | 6. Przycisk MODE (obstuga DMX) | 7. Pokretto regulacji
aktywnego parametru | 8. Wejscie DMX (3-pin in) | 9. Wyjscie DMX
(3-pin out)

ZASILANIE: ZASILACZ SIECIOWY

Uzyj zasilacza sieciowego 15V 8A i podtacz go do portu (2). Podtacz
zasilacz do gniazdka sieciowego. Witacz lampe, ustawiajgc przetgcznik
(1) w pozycje ,II”. Aby wytaczyé lampe, przestaw przetacznik (1) w
pozycje ,,0”.

UWAGA! Zasilacz sieciowy nie umozliwia tadowania akumulatoréw
V-Mount / V-Lock. Do tadowania akumulatoréw V-Mount / V-Lock
wymagana jest zewnetrzna tadowarka (brak w zestawie).

ZASILANIE: AKUMULATORY V-MOUNT

Uzyj jednego lub dwéch akumulatoréw typu V-Mount / V-Lock (brak w
zestawie) i umie$¢ je w komorach . Upewnij sie, ze akumulatory sg
prawidtowo wpigte, a blokady (6) je podtrzymuja. Wtacz lampe,
ustawiajac przetacznik (1) w pozycje ,1”. Aby wytaczyé lampe, przestaw
przetacznik (1) w pozycje ,0”.

MONTAZ LAMPY NA STATYWIE

Poluzuj zacisk (4) odkrecajac srube

tak, aby przestrzen wewnatrz

mocowania byta pusta (nie wykre-

caj S$ruby catkowicie). Nasadi

lampe na wybrany statyw z gtowi- ﬂ
ca 16 mm. Dokre¢ ponownie srube

(4) tak, aby przywarta do gtowicy

statywu.

REGULACJA KATA NACHYLENIA

Poluzuj dwa boczne zaciski (2) odkrecajac lekko $ruby. Zmien potozenie
lampy zgodnie z potrzebami. Dokre¢ ponownie boczne zaciski.

UWAGA! W trakcie zmiany kata nachylenia lampy caty czas podtrzymu;j
panel, od poluzowania do ponownego dokrecenia zaciskow (2).

REGULACIA MOCY SWIATLA

Po uruchomieniu SUN110 automatycznie aktywowana jest funkcja
regulacji mocy $wiatta. Aby zmieni¢ moc Swiatta, uzyj pokretta (7).
Podczas obracania zgodnie z ruchem wskazédwek zegara jasnos¢ bedzie
wzrasta¢ co 1%. Podczas obrotu odwrotnego do ruchu wskazéwek
zegara jasno$¢ bedzie male¢ co 1%. Minimalna moc lampy to O.
Maksymalna moc to 100.

REGULACJA TEMPERATURY BARWOWE)

Aby zmieni¢ temperature barwowa $wiatta, nacisnij przycisk (4) i uzyj
pokretta (7). Podczas obracania zgodnie z ruchem wskazéwek zegara
temperatura barwowa bedzie wzrasta¢ co 100K. Podczas obrotu
odwrotnego do ruchu wskazéwek zegara temperatura bedzie male¢ co
100K. Najnizsza temperatura barwowa wynosi 2500K. Najwyzsza
8500K. Nacis$nij ponownie przycisk (4), aby potwierdzi¢ ustawienia. Po
5 sekundach bezczynnosci lampa zapamieta wybrane ustawienia.
Nacisnij jeszcze raz przycisk (4), aby wréci¢ do trybu regulacji mocy.

PRACA W TRYBIE DMX

Aby rozpoczaé prace w trybie DMX nacisnij przycisk (6). Po aktywacji
trybu DMX nacis$nij przycisk (5) i wybierz pozgdane wartosci.

UWAGA! Praca w trybie DMX podporzgdkowuje lampe zewnetrznej
konsoli podpietej do portu (8) i blokuje jej obstuge z poziomu
panelu/pilota. Aby wrdcié do sterowania recznego, ponownie nacisnij i
przytrzymaj przycisk (6).

PRACA Z UZYCIEM PILOTA 2.4G

Dotaczony do lampy pilot wymaga dwdch baterii AAA
(brak w zestawie). Umies¢ kompatybilne baterie w
komorze z tytu pilota, zgodnie z oznaczeniem polaryzacji.
Nacisnij i przytrzymaj przycisk ON/OFF aby wtaczy¢ pilot.
Uzyj przyciskéw CH/GRP, aby przej$¢ do wyboru kanatu i
grupy. Do poprawnej komunikacji pilot i lampa musza
pracowa¢ w tych samych kanatach/grupach. Ustaw
wybrany kanat/grupe uzywajac przyciskéw +i -.

UWAGA! W celu sprawdzenia/zmiany kanatu/grupy lampy
nacisnij przycisk (5) na jej tylnym panelu. Jesli to
konieczne, zmien kanat/grupe za pomocg pokretta (7).

Pilot umozliwia zdalng zmiane mocy Swiatta lampy i jego
temperatury barwowej. Uzyj przycisku SET na pilocie, aby
przechodzi¢ pomigedzy mocg i temperaturg barwowa. Uzyj
przyciskow + i - aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ warto$é
aktywnego parametru. Pilot przechodzi w stan uspienia
po 15 sekundach bezczynnosci.
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WYMIARY W MILIMETRACH

Srednica wew. panelu: 558,8 s
Srednica z obramowaniem: 608
Szerokosc¢ catkowita: 690
Wysokos¢ catkowita: 722
Grubos¢ panelu: 14,5-18

SPECYFIKACJA TECHNICZNA

Liczba diod: 468 (234 x 2500K, 234 x 8500K)
Typ diod: 28350.5W
Pobdér mocy: 110W + 10W

2500 Lux @ 1m (+ 150 Lux)
7000 Lm (+ 400 Lm)
0-100% co 1%

Natezenie Swiatta:
Strumien Swietlny:
Regulacja mocy:

Zakres CCT: 2500-8500K (+200K) co 100K

CRI: 95+

Sterowanie zdalne: Pilot 2.4G, DMX (XLR 3-pin in/out)
Liczba grup: 3(A,B, Q)

Liczba kanatéw CH: 40

Liczba kanatéw DMX: 256

Kat $wiecenia: 120°

Wyswietlacz LCD: Tak

Zasilanie sieciowe:
Zasilanie bateryjne:

DC (4 pin) 15V 8A
1 lub 2 x V-Mount (14.8V)

Ztacza: DC, DMX in, DMX out, 2 x V-Lock
Waga netto: 5220¢g
Wymiary catkowite: 722 x 14,5 x 690 mm

Tem. pracy: 0~40°C
Temp. przechowywania: -10 ~ 50°C
Wilgotnos¢ powietrza: 20 ~ 80%

OSTRZEZENIA

1. Lampa nie posiada uszczelnienia; nalezy chronic jg przed wilgo-
cig, deszczem i pytem.

2. Lampa nie jest odporna na wstrzasy; nalezy chronic ja przed
uszkodzeniami mechanicznymi i upadkami.

3. Jesli lampa nagrzewa sie do temperatur wyzszych niz wskaza-
ne, zaprzestan jej uzywania i skontaktuj sie z serwisem.

4. Nie zakrywaj otworéw wentylacyjnych na obudowie.

5. Nie ustawiaj lampy blisko oczu; $wiatto moze doprowadzi¢ do
uszkodzenia wzroku.

6. Nie korzystaj z lampy w bezposrednim sgsiedztwie produktéw
tatwopalnych; generowane ciepto moze spowodowacé pozar.

7. Po zakoriczonej pracy wypnij z lampy baterie / wypnij zasilacz
sieciowy z gniazdka.

8. Po zakoriczonej pracy odczekaj az lampa ostygnie zanim spaku-
jesz jg do pokrowca.

Kontakt:
Sklep fotograficzny MITOYA
ul. Racjonalizacji 5
02-673 Warszawa

www.mitoya.pl | sklep@mitoya.pl | (22) 295 12 04




